
PLAYMAKERSSM

MOKYKLŲ 
RENGINIŲ GIDAS

Viskas, ką reikia žinoti apie
renginio vedimą Jūsų 
mokykloje.
Sekite šiame leidinyje pateiktus patarimus ir surenkite 
įdomų ir nepakartojamą renginį, skirtą paminėti Jūsų 
mokinių pasiekimus ir baigtą programą.



PLAYMAKERSSM 2Mokyklų renginių gidas

Pasiruošimas renginiui

Tikslas: šis renginys yra komandinio darbo kulminacija ir 
šventė, skirta užbaigti programą.

PASIRUOŠIMAS (60 minučių prieš renginį)
Mokytojas:

.











Mokytojas/ teisėjas:
.
















Didesnei klasei
.
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Renginio eiga

1 UŽDUOTIS: Prisistatymas (10 minučių) 
Mokytojas:

• Pasveikinkite komandas ir pasidalinkite
tvarkaraščiu. Žr. 6 psl.

• Pabrėžkite užsiėmimo tikslą - leisti komandoms 
pademonstruoti savo darbą. Priminkite jiems, kad 
Pagrindinės vertybės yra neatsiejama viso to dalis. 

• Parodykite FIRST LEGO lygos komandinį filmuką 
„Svajonių darbas“ (angl. Dream work). Skatinkite 
linksmą atmosferą

2 UŽDUOTIS: Peržiūra (1 valanda)
Komandos pristato savo modelį ir 
plakatą
Mokytojas:

.










Mokytojas/ teisėjas:
• Užpildykite kiekvienos komandos ataskaitos

lapą ir ufiksuokite kiekvienos komandos 
pasiekimus.

• Tai papildys mokytojo vertinimą, kuris buvo 
sudarytas stebint mokinių darbą visos 
programos metu per 12 užsiėmimų. 

Patarimai
.
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Tyrinėjimas Kūrimas ir testavimas Pristatymas
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Renginio pabaiga

3 UŽDUOTIS: Susitvarkymas ir
apdovanojimas
Mokytojas:

.


Mokytojas/ teisėjas
.













4 UŽDUOTIS: Šventė (15 minučių) 
Mokytojas:

.







KAS TOLIAU?
.




Šventės patarimai
.
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Žiūrovų vieta

VIETA 
PRISTATYM

AM
S
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Pasiruoškimas renginiui

.















.












Klasės išdėstymas

Laikas
.







Darbuotojai
.











Vieta
.







Apdovanojimai ir diplomai
.
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Pavyzdinis renginio tvarkaraštis

Detalus tvarkaraštis

9:00-9:10 Įvadas

9:10-9:15 Perėjimas 

9:15-10:50 Peržiūra 

9:20-9:30 1 komanda

9:40-9:50 2 komanda

10:00-10:10 3 komanda

10:20-10:30 4 komanda

10:40-10:50 5 komanda

10:50-11:00 Pertrauka

11:00-11:15 Susitvarkymas ir svarstymas

11:15-11:30 Šventimas

Visi nurodyti laikai gali būti laisvai keičiami 
pagal Jūsų mokyklos tvarkaraštį

Renginys gali būti organizuojamas per vieną 
ar dvi sesijas, po pamokų ar savaitgalį

Planavimo patarimai
.
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IŠŠŪKIO SPRENDIMAS

Ką jūsų komanda išmoko apie šį iššūkį?

Kaip tai galėtų paveikti jūsų bendruomenę?

.




PAGRINDINĖS VERTYBĖS

Kaip panaudojote pagrindines vertybes?

Ko išmokote vienas iš kito?

.





KOMANDOS MODELIS

Apibūdinkite savo komandos modelį.

Ar įtraukėte bėgimo takelį, širdies žaidimą 
ar bendrą konstrukciją?

.




PROGRAMAVIMAS

Kokia jūsų modelio dalis yra motozituota?

Kaip suprogramavote savo motorinę dalį?

.





KOMANDOS PLAKATAS

Ką įtraukėte į savo komandos plakatą?

Kaip tai parodo jūsų komandos kelionę per šį 
iššūkį?

.





Teisėjai privalo pažymėti po vieną langelį kiekvienoje 
eilutėje, kad nurodytų komandos pasiekimus.

.









Vertinimo lapas

Vardas Komandos pavadinimas
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Iššūkio sprendimas
• Ką jūsų komanda sužinojo apie iššūkį?

• Kaip tai galėtų paveikti jūsų bendruomenę? 

Pagrindinės vertybės
• Kaip panaudojote pagrindines vertybes?

• Kokių įgūdžių išmokote vieni iš kitų? 

Komandos modelis
• Ar galėtumėte apibūdinti savo komandos modelį?

• Ar įtraukėte bėgimo takelį, širdies žaidimą ar bendrą konstrukciją? 

Programavimas
• Kuri jūsų modelio dalis yra motorizuota?

• Kaip programavote motorizuota dalį?

Komandos plakatas?
• Ką įtraukėte į savo komandos plakatą?

• Kaip tai parodo jūsų komandos kelionę per šį iššūkį?

PLAYMAKERSSMMokyklų renginių gidas

.
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.















.










.








.








.








.
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