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RENGINIY GIDAS

Viskas, k3 reikia zinoti apie
renginio vedima Jusy
mokykloje.

Sekite Siame leidinyje pateiktus patarimus ir surenkite
jdomuy ir nepakartojama renginj, skirta paminéti Jusy
mokiniy pasiekimus ir baigta programa.
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PasiruoSimas renginiui

Tikslas: Sis renginys yra komandinio darbo kulminacija ir
Sventé, skirta uzbaigti programa.

PASIRUOSIMAS (60 minuciy pries renginj)
Mokytojas:

Paruoskite renginio vieta, kaip nurodyta 5 puslapyje.
Jei turite pakankamai vietos paruoskite sédimas
vietas Zidrovams.

Paskirkite kiekvienai komandai zong su stalu, kurioje
jie konstruos ir demonstruos savo model;.
Paruoskite reikiamas priemones papildomoms
veikloms (jei pageidaujama), kurias komandos atliks
perzitiros metu.

Mokytojas/ teiséjas:

Nuspreskite, kur komandos pristatys savo darbus ir ar
pristatymas bus skirtas visai klasei, ar tik mokytojams
ir (arba) teiséjams.

Jsitikinkite, kad turite perziGros lapy kopijas (po viena
kiekvienai komandai).

Perzitrékite mokytojo suformuotus jvertinimus, kad
suprastumeéte kiekvienos komandos pazanga nuo pat
programos pradzios.

Galbat norésite skirti komandoms papildomos
veiklos, kol kitos komandos bus perZiarimos. Tai gali
bati laisvos statybos uzduotis i$ LEGO daliy ar kita su
STEM susijusi veikla.

Mokykly renginiy gidas
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Didesnei klasei

Jei turite daugiau nei 5 komandas, galite
padidinti savo renginio apimtis ir naudoti
didesne patalpa.

Komandos gali pristatyti savo konstrukcijas
kitame kambaryje.

Galite duoti papildomy STEM veikly
komandoms.

Jei yra galimybé, galite pakviesti j renginj
tévus ar kitas klases, kad dalyviai turéty
didesnj palaikyma.

JUs galite surengti $j renginj kaip STEM
naktj ir pakviesti visg mokyklg bei tévus.
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Renginio eiga

1 UZDUOTIS: Prisistatymas (10 minuciy)
Mokytojas:

e Pasveikinkite komandas ir pasidalinkite
tvarkarasgiu. Zr. 6 psl.

e Pabrézkite uzsiémimo tiksla - leisti komandoms
pademonstruoti savo darba. Priminkite jiems, kad

Pagrindinés vertybés yra neatsiejama viso to dalis.

e Parodykite FIRST LEGO lygos komandinj filmukg
,Svajoniy darbas“ (angl. Dream work). Skatinkite
linksmg atmosferg

Patarimai

e Savo darbo pristatymas auditorijai gali bati
nauja patirtis kai kuriems mokiniams, todél
skatinkite palaikancia atmosferg ir jsitikinkite,
kad teiséjai kalba teigiamai!

e Stebincios pristatyma komandos galéty po
pristatymo pasidalinti atsiliepimais, nuomone
ar pagyrimais ir pristatancia komanda.

Mokykly renginiy gidas

2 UZDUOTIS: Perziiira (1 valanda)

Komandos pristato savo modelj ir
plakatg

Mokytojas:

Duokite 6 - 8 minutes kiekvienai komandai
pristatyti savo sukurtg model;j ir plakata.
(Objekty pristatymo tvarka nesvarbi).
Skirkite 3 - 4 minutes kiekvienai komandai
atsakyti j teiséju ar kity mokiniy klausimus.
Kitos komandos galéty atlikinéti papildomas
uzduotis arba stebéti kity komandy
pristatymus.

Mokytojas/ teiséjas:

Uzpildykite kiekvienos komandos ataskaitos
lapg ir ufiksuokite kiekvienos komandos
pasiekimus.

Tai papildys mokytojo vertinimg, kuris buvo
sudarytas stebint mokiniy darba visos
programos metu per 12 uzsiémimy.
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Renginio pabaiga

3 UZDUOTIS: Susitvarkymas ir
apdovanojimas

Mokytojas:

e Sukvieskite komandas, kad Sios sutvarkyty klase ir
sudéty darbo reikmenis j vieta.

Mokytojas/ teiséjas

e Teiséjy vaidmuo néra teisti komandas, o labiau
parodyti susidoméjima kiekvienos komandos
idéjomis.

e Naudokités savo pastebéjimais apie
Pagrindines vertybes iS visos programos.

e Naudokites 7 - 9 puslapiuose pateikta
medZiaga, kuri padés organizuoti perzilras.

e Renginio tikslas - pasidZiaugti komandomis uz
jy pasiekimus.

4 UZDUOTIS: Sventé (15 minuciy)
Mokytojas:

e Kreipkités j visg klase ir Sveskite kiekvienos
komandos pasiekimus!

e Sukurkite linksma atmosferg - galétuméte
padainuoti FIRS LEGO lygos daing.

e Apdovanokite komandas.

KAS TOLIAU?

* Pamokose toliau naudokite LEGO Education WeDo
2.0 rinkinj. Daugiau uzsiémimy galite rasti
www.simpo.lt

Sventés patarimai

Mokykly renginiy gidas

Ar galite atspausdinti diplomg kiekvienam
vaikui? Taip pat galite skirti mazg priza,
pavyzdziui, medalj.

Stebétojai geriau suprasty renginj, jei
sukurtuméte informacinj lankstinuka apie
programg ir kiekvienos komandos pasiekimus
ir juos isdalintumeéte.
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Pasiruoskimas renginiui

Klasés isdéstymas

Komandy darbo zona
su stalais, kur
komandos
konstruoja. Taip pat
tai gali bati erdve,
kurioje komandos
pristato savo darbus
arba komandos
pasikeisdamos gali
pristatinéti kitoje
nurodytoje vietoje.
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Laikas

e Kada: per pamokas, susirinkimy metu ar
po pamoky.

e Laikas: atsizvelgiant j komandy skaiciy.
Komandos gali bati suskirstytos j dvi
skirtingas pamokas.

Vieta

e Renginys gali vykti klaséje, mokyklos akty
saléje ar kitoje dideléje patalpoje.

o @Gali bdti naudinga turéti privaty kambarj
mokytojams ir teiséjams apsvarstyti
apdovanojimus.

Apdovanojimai ir diplomai

e Apdovanojimy sagrasas uz komandy
pasiekimus pateiktas 9 puslapyje.

e Diplomai ar net mazi prizai yra labai
populiards.

Mokykly renginiy gidas
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Darbuotojai
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Jei nenorite, kad
komandos
pristatinéty savo
darbo zonoje, jums
reikés pristatymy
zonos. Tai gali bati
vieta klasés priekyje
arba atskirame
kambaryje.

/

e 1 Mokytojas gali vesti renginj.
e 2 -3 savanoriai buty naudingi,
jei jy yra. Tai gali bati
mokytojai, mokyklos
darbuotojai, vyresni mokiniai
ar tévai.
L]

Mokytojas/ teiséjas turi
susipaZinti su pacia programa ir
vertinimo lapu.

PLAYMAKERS*M




Pavyzdinis renginio tvarkarastis

Detalus tvarkarastis

9:10-9:15 Peréjimas Visi nurodyti laikai gali bati laisvai kei¢iami
o5 Persiiira pagal Jisy mokyklos tvarkarastj
9:20-9:30 1 komanda
9:40-9:50 2 komanda
10:00-10:10 3 komanda

10:20-10:30 4 komanda
Renginys gali buti organizuojamas per vieng

10:40-10:50 5 komanda . S . .
ar dvi sesijas, po pamoky ar savaitgalj

10:50-11:00 Pertrauka
11:00-11:15 Susitvarkymas ir svarstymas

11:15-11:30 Sventimas

Planavimo patarimai

e Pavyzdinis tvarkarastis skirtas penkioms
komandoms. Turite jj pakoreguoti, kad
atitikty dalyvaujanciy komandy skaiciy.

e Perzilros metu galima organizuoti
papildomas veiklas.
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Vertinimo lapas

Vardas Komandos pavadinimas

Teiséjai privalo pazyméti po vieng langelj kiekvienoje Perziiiros kriterijai:

eilutéje, kad nurodyty komandos pasiekimus.

Pradedantieji: Modelis néra visiskai sukurtas arba néra
plakato, pristatymo, arba neatsako j klausimus.

PaZenge: Komandos modelis, pristatymas ir plakatas

sukurti, atsakoma j klausimus.

Patyre: Komanda jveiké visus issikius.

1SSUKIO SPRENDIMAS

K3 jusy komanda iSmoko apie $j isStikj? Komanda susipazino su isstkiu ir jj iSsprendé.

Komandos sukurtas sprendimas gali padaryti didele jtaka
bendruomenei.

Kaip tai galéty paveikti jasy bendruomene?

PAGRINDINES VERTYBES

Pradedantieji
PaZenge
Patyre

1 O

1 O
1 O

Komandos nariai geba paaiskinti, kaip jie dirbo komandoje ir

Kaip panaudojote pagrindines vertybes?
suprato pagrindines vertybes, pateikdami pavyzdZius.

Komandos nariai parodé, kad dirbdami kartu iSmoko naujy
dalyky.

Ko iSmokote vienas i$ kito?

KOMANDOS MODELIS

[]
[]
[]

HEEEN

Komanda apibidina modelj ir kaip iSsprendé isstkio sukurtas
problemas.

Apibudinkite savo komandos modelj.

Ar jtraukéte bégimo takelj, Sirdies Zaidima Komanda j modelj jtrauké vieng ar daugiau komponenty.

ar bendra konstrukcija?

PROGRAMAVIMAS

HEEEN
HEEEN

Komanda naudojo variklj (-ius) ir jutiklius, kad jy modelis
judéty ir bty interaktyvus.

Kokia jusy modelio dalis yra motozituota?

Komandos nariai paaiskino, kaip jy kodas (-ai) priverté jy
modelj judéti.

Kaip suprogramavote savo motorine dalj?

KOMANDOS PLAKATAS

HEEEN
HEEEN

Plakate pateikta informacija apie jy isstkio sprendimg,

K3 jtraukéte j savo komandos plakatg?
sukurta modelj, programavima ir jy komanda.

Komandos nariai papasakojo ar parodé, kaip jie dirbo

Kaip tai parodo jiisy komandos kelione per §j
komandoje kurdami savo plakata.

isSukj?

Mokykly renginiy gidas
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Teisejy klausimai

Stai keletas klausimy, kurie padés pasiruosti renginiui.
Siais klausimais galite padéti komandoms paaigkinti ka jie
sukdré ir ko iSmoko.

r

ISStkio sprendimas
e K3 jasy komanda suzinojo apie issukj?

e Kaip tai galéty paveikti jasy bendruomene?

\_

r

Pagrindinés vertybés
e Kaip panaudojote pagrindines vertybes?

e Kokiy jglidziy iSmokote vieni is kity?

\_

r

Komandos modelis

e Ar galétuméte apibldinti savo komandos modelj?

e Arjtraukéte bégimo takelj, Sirdies Zaidimg ar bendrg konstrukcijg?

\_

r

Programavimas

e Kuri jusy modelio dalis yra motorizuota?

e Kaip programavote motorizuota dalj?

\_

(

Komandos plakatas?

e Kg jtraukéte j savo komandos plakatg?

evv =

e Kaip tai parodo jasy komandos kelione per §j issakj?

Mokykly renginiy gidas
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Apdovanojimy sarasas

Vertinimo lapas Jums padés paskirstyti apdovanojimus.
Kiekviena komanda turéty gauti po vieng
apdovanojima. Tas pats apdovanojimas gali bati
skiriamas kelioms komandomes.

Programavimo
apdovanojimas

Sios komandos sékmingai
paaiskino, kaip jy kodas
priverté sukurtg modelj

judéti ir parodé gerus
bendravimo jglidzius.

ISStkio sprendimo
apdovanojimas

Sios komandos parodé
puikius problemy sprendimo
jgudzius ir gebéjima kurti
naujus jrenginius.

Pagrindiniy vertybiy
apdovanojimas

Sios komandos nagrinédamos
komandinj darbg parodydamos,
kad puikiai supranta FIRST®
pagrindines vertybes.

Komandos plakato
apdovanojimas

Sios komandos savo
kirybiniame plakate parodé
kirybiSkumga ir aiskiai parodo,
ko iSmoko FIRST® LEGO®
Explore lygoje.

Sukurkite pavadinima
apdovanojimui

Sios komandos gali biiti
apdovanotos uz pasiekimus,
kurie nepatenka j
apdovanojimy sgrasa.

Komandos modelio
apdovanojimas

Sios komandos
demonstravo naujoves ir
kirybiskuma kurdamos
savo modelius
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