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Sveiki!

AS Maja! AS Markas!

Mes esame jasy PLAYMAKERS®™ vadovai.

Kartais dirbsite komandoje, o kartais - dviejose
skirtingose grupése.
Parasykite, kas bus Majos grupéje, o kas - Marko
grupéje.

Komandos nariai:

\ e
Majos grupé Marko grupé
1. 1
2 2
3 3
. y, . J
AS Maksas!
Na,
pradékime!
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I§§l-] kio isto rija Jie pastebéjo, kad yra daug %

viety, kur Zmonés
nuobodziauja.

Maja ir Markas nemégsta buti
ramiai - ir tai yra geras
dalykas!

D,
lllll

Judédami jie
yra sveiki ir
stipras!

Maja ir Markas
turi puikiy

zaidimy ir
uzsiemimy

=°°..) Argalite jiems ‘pade.t:‘ 5
sukurti naujus, gd.oml
badus, kaip visiems
]udéti?

Jusy idejos galety padéti pakeisti
jusy bendruomene ir net pasaulj!
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Nupieskite

Pagrindinés kiekvienos

pagrindinés

vertybés vertybes pavyzd

ATRADIMAS

Mes tyrinéjame naujus jgidzZius ir idéjas

.

Mes gerbiame vienas kitg ir priimame savo
skirtumus

.

INOVACHOS

Mes naudojame karybiSkumg ir atkaklumg
problemoms spresti

.

KOMANDINIS DARBAS

Mes esame stipresni, kai dirbame kartu

.

POVEIKIS

Tai, kg iSmokome, pritaikome pasauliui tobulinti

LINKSMYBES

Mes dZiaugiames savo ir kity pasiekimais

\ Smagiai praleiskite

Naudokités
pagrindinémis
vertybémis visos
Sios kelionés metu.

InZinieriaus uZrasai| Jvadas

laikg, kol lavinsite
naujus jgadzius ir
dirbsite kartu.




Ar galite panaudoti Sias realias

l kVé pi mo ri ) ki nys nuotraukas i3 skirtingy viety

konstruodami savo modelj?

PLAYMAKERS* 7



Sesija 1 VISA KOMANDA

Kai judi, Sirdies
ritmas padidéja.

Judéjimas padeda jusy
sirdZiai tapti sveikai ir
stipriai!

Man patinka
bégioti Suny
parke!

A (1A ESU AS:
\

Suraskite Explore rinkinio prototipy dalis
ir pagrindo plokstes.

|:|I§vardinkite jvairius badus, kuriuos .
mégstate Zaisti ar kitaip judéti.

Kur tau patinka zaisti ir bati aktyviam?
Kokius Zaidimus mégstate Zaisti? .

D Pasirinkite mégstamg uzsiemima ir nupieskite _ _ o
save, kaip tai darote. Parodykite, kur esate.

|:| Nupieskite, kaip sukurtuméte Sios veiklos o

LEGO® dizaina. R

Sukurkite pieSinio dizaing ant savo pagrindo :

plokstés. o

D Pasidalykite savo komanda savo piesiniu ir tuo, :

kg sukdréte. .

°
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VISA KOMANDA

o Parasykite savo
idéjas j
. debesélius.

e ®® e, Nupieskite
dizaing!

PLAYMAKERS*M



MAJOS GRUPE

Vieta: tuscia erdvé

MARKO GRUPE

Vieta: parkas

Mes su Marku norime

lenktyniauti! Kai masy

Sirdies ritmas pakyla,
véliava kyla!

Sirdies Zaidimas

Ar galite sukurti Zaidimg,
kurj galime Zaisti abu ir
kuris pakels Sirdies ritma?

MINTYS IR IDEJOS

Raskite Explore rinkinj.

I:l Vykdykite 1 knygoje pateiktas konstravimo
instrukcijas, kad sukurtuméte Sirdies zaidima.

|:| Pasukite rankenéle. Stebékite, kas atsitiks su
véliava!

|:| Pagalvokite apie Marko klausima ir laukelyje N
jrasykite savo idéjas. oo ®

|:| Batinai pagalvokite apie nurodytg grupés vieta.
|:| Nupieskite savo dizaing 16 arba 17 puslapyje.

I:I Norédami sukurti jdomy sprendima, naudokite
prototipy kdrinius.

|:| Pasidalinkite tuo, kg padaréte su komanda.

AS taip pat
noriu Zaisti!
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Majos grupeée

5

&

Sesija

! g ! Marko grupé

Naudokite WeDo 2.0 rinkinj ir jrenginj.

0/)‘
‘l’) Ar galite sukurti

savo kodg
* ventiliatoriui?

|:| Zemiau esanciame laukelyje atsakykite j Makso

klausima. O OO0, |
|:| Pakeiskite sukurtg kodg! ". .
Ar galite padidinti ventiliatoriaus greitj? Ar ‘.

galite sustabdyti ventiliatoriy?

|:| Atidarykite ,WeDo 2.0 programéle.

| ] Iveikite jvadinj projekta: Cooling fan.

L]
L]
[ ]
|:| Pakeiskite ausinimo ventiliatoriaus konstrukcija. o
L]
L ]
L]

Ar galite pakeisti mentes? Padaryti

. Galite naudoti
toliau pateiktus

| INupieskite savo dizaing 30 puslapyje. . blokus!

ventiliatoriy aukstesn;j?

DPasidakaite tuo, kg padaréte su komanda.

Paaiskinkite, kaip
galite panaudoti
Siuos blokus, kad
pakeistuméte savo
sukurta koda!
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MARKO GRUPE

Vieta: parkas

MAJOS GRUPE

Vieta: tuscia erdvé

~~

Sesija 6

Mes su Marko kiekvieng
dieng laukiame
autobuso. Prie jo yra
parkas ir tuscia aikstelé.

Bégimo takelis

Rankenélé

Tai gali bati jdomios
vietos Zaisti! Ar galite
suprojektuoti mums
jvairias Zaidimy vietas,
tokias kaip bégimo
takelis?

‘. o MINTYS IR IDEJOS

Naudokite Explore rinkinj. *e

® o]l @
I:I Vadovaukités 2 knygos konstravimo
instrukcijomis, kad padarytuméte bégimo takel;.

Pasukite rankenéle, kad pajudétumeéte zalig
volelj. Tai parodo, kaip musy kojy galig galima
pakeisti judesiu.

| | Padékite bégimo takelj j 3alj.

|:| Pagalvokite apie Marko klausima ir laukelyje
jrasykite savo idéjas.

|:| Batinai pagalvokite apie nurodytg grupés vieta.
|:| Nupieskite savo dizaing 16 arba 17 puslapyje.

|:| Norédami sukurti jdomy sprendima, naudokite
prototipy karinius. A% noriu

|:| Pasidalinkite tuo, kg padaréte su komanda. pasivaikscioti!

12 InZinieriaus uZrasai | Sesijos




MAJOS GRUPE

6

&

Sesija

i gi MARKO GRUPE

Naudokite WeDo 2.0 rinkinj ir jrenginj

0'/))
e

Ar galite susikurti
koda palydovui?

|:| Atidarykite WeDo 2.0 programéle.

|:| Jveikite jvadinj projekta: Moving Satellite.

|:| Zemiau esanciame laukelyje atsakykite j Makso ’
klausima.

D Pakeiskite sukurtg koda!

Ar galite sukti palydova 10 sekundziy?

Ar galite pasukti palydova j kitg puse?
|:| Pakeiskite judancio palydovo konstrukcija.

Ar galite pakeisti palydovo formg?

Padaryti didesnj?
Galite naudoti
toliau pateiktus

blokus!
|:|Nupie§kite savo dizaing 30 puslapyje.

|:|Pasidalykite tuo, kg padaréte su komanda.

Paaiskinkite, kaip
galite naudoti Siuos
blokus, kad
pakeistuméte savo
sukurtg koda!

PLAYMAKERS*M 13




MAJOS GRUPE

Vieta: tuscia erdvé
Sesija 4

Mes norime lenktyniauti! AS
vaziuosiu dviraciu. Kai masy
Sirdies ritmas padidéja, véliava
kyla Sirdies Zaidime!

Naudokite Explore rinkinj.

|:|Surinkite Sirdies Zaidima ir bégimo takelj.

|:|Sekite 2 knygos konstravimo instrukcijas, kad
sujungtumeéte Sirdies Zaidima ir bégimo takelj.

DPasukite rankenéle ant bégimo takelio. Kaip
véliava juda?

|:|Pagalvokite apie Marko klausima ir laukelyje
jrasykite savo idéjas.

DBﬂtinai pagalvokite apie nurodytg grupés vieta.
|:|Nupie§kite savo dizaing 16 arba 17 puslapyje.

|:|Norédami sukurti jdomy sprendimg, naudokite
prototipy kdrinius.

|:|Pasidalinkite tuo, kg padaréte su komanda.

Marko grupé
Vieta: parkas

Kombinuotas

statinys

Ar galite nutiesti
mums kelig, kuriame
galétume
lenktyniauti, kad
padidintume Sirdies

ritma?

Jsitikinkite, kad

14 InZinieriaus uZrasai | Sesijos

jasy kelias

pritaikytas Majos
ir Marko ratams!

{

Rankenélé
MINTYS IR IDEJOS
N
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MARKO GRUPE MAJOS GRUPE

NCHIE 7

Ar galite sukurti
savo Snipo roboto
koda?
Naudokite WeDo 2.0 rinkinj ir jrenginj.

|:|Atidarykite WeDo 2.0 programéle.

|:| Jveikite jvadinj projekta - Spy Robot.
5 . ” . o Galite naudoti
| |Zemiau esan&iame laukelyje atsakykite toliau pateiktus

Makso klausima. blokus!
|:| Pakeiskite sukurta koda!

Ar galite jrasyti garsg?

Ar galite judéjima aptikti nauju budu?
|:| Pakeiskite Snipo roboto konstrukcija.

Ar galite priversti savo Snipo robotg

judeéti? Ar galite pakeisti jo forma?

|:|Nupie§kite savo dizaing 30 puslapyje.

|:|Pasida|ykite tuo, kg padaréte su komanda.

Paaiskinkite, kaip
galite naudoti Siuos
blokus, kad
pakeistuméte savo
sukurta koda!
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Savo tuscios erdveés
dizainus nupieskite cia:

16 InZinieriaus uZrasai | Sesijos




Savo parko dizainus
nupieskite cCia:

PLAYMAKERS*M 17




Ar jusy
komanda gali
valdyti bendra
konstrukcijg?

VISOS KOMANDOS

Sesijos 8ir9

Ar jusy komanda gali
suprogramuoti jusy
bendrg konstrukcijg?

Kombinuotas
statinys

Naudokite WeDo 2.0 rinkinj ir jrenginj

|:| Paleiskite WeDo 2.0 programéle.

|:|Naudokite Zemiau esancius blokus, kad sukurtuméte
koda, kad iskeltuméte véliava j Sirdies Zaidimo virsy.

|:| Dirbkite komandoje ir suraskite Siy problemy
sprendimus!

1. Pakelkite véliava ir vél j3 iki galo nuleiskite.

2. Pridékite garsa reiskiantj, kad uzduotis
atlikta, kai véliava yra pakelta iki pat
virSaus.

@
| /

J||

Naudokite Explore ir WeDo 2.0 rinkinius.

Variklio ir stebulé
konstrukcija

I:I Laikykités 2 knygoje pateikty instrukcijy, kad
sukonstruotuméte variklj ir stebule.

D Sukonstruokite bendrg bégimo takelj ir Sirdies
Zaidima.

|:| Prijunkite jj su variklio ir stebulés konstrukcija.

Dirbkite
komandoje, kad
atliktuméte
uzduotis!

Galite naudoti Siuos
blokus kurdami savo
naujg kodg!
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HH 8 H 9 Ar galite suprojektuoti
Ses 1JOS QIr VISOS KOMANDOS e o5 uriame
galétume Zaisti, ir
pastatyti jj kaip savo

komandos model;j?

Naudokite Explore ir WeDo 2.0 rinkinius,
kombinuotag statinj ir jrenginj.

|:| Pagalvokite apie klausimus. . Ar gallt% 1.t.rau'kt|
jdomiy uzsiémimy,

|:| Visi kartu aptarkite idéjas kiekvienam klausimui kurie pakelty masy

|| Zemiau rasite reikiamy daliy sara%a. N Sirdies ritma?
L]
|:| Nubraizykite klit¢iy ruoZo dizaing 20-21 S . ®e .
puslapiuose. Pazymeékite visas reikiamas dalis ir . ce.®
vietas, kur galima rasti tokias dalis. .
L]
o Ar jasy klitciy ruozas
.' gali b{ti pastatytas
o vienoje i$ Siy viety, o
o gal visose?
o ® e 0 o o 4 ° (] ¢
° . o *
.0 ............

L]
. .
- Komandos modelis
°
°. Parkas Tuscia erdvé Pasirinkite
o vietg
L] ° .
o o O o
. . e ® %o, o ° ®e
Reikalingos dalys: . ‘el ..
L] [ ]
[ _|Objektas turibiti [ |jtraukite vieng [ ] Itraukite viena [ |Naudokite LEGO .
« sukonstruotas tik ¢ kombinuoto e motorizuota Education WeDo °
J ISLEGO® kaladéliy. ~ * statinio dalj. * dalj. 2.0 programavimui. ‘

PLAYMAKERS*M 19



Cia nupieskite savo kliGi¢iy ruozo dizaina:

Naudokite Siuos du puslapius savo pieSiniams. Pazymeékite reikiamas modelio dalis.

Reikalingy daliy sarasas:

[_|Pagaminta tik i3 LEGO® [ ]itraukta viena kombinuoto [ | Panaudota viena [ ] Panaudota LEGO Education
elementy. statinio dalis. motorizuota dalis. WeDo 2.0 programavimui.

20 InZinieriaus uzrasai | Sesijos




Parkas TusCia erdve Pasirinkite
vieta

PLAYMAKERS*M 21
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Sesijos 10ir11

VISOS KOMANDOS

Sukurkite komandos
plakata, kuriame
pasidalintuméte tuo,
ko iSmokote per
PLAYMAKERSM!

Apibudinkite kaip
jusy komandai
sekesi Siy sesijy

metu.

Naudokite didelio formato
popieriaus lapa ir meno
reikmenis.

09)

Plakate galite
‘ naudoti ZodzZius,

N piesinius ir

| w nuotraukas.

DAptarkite, ka pavaizduosite savo
plakate

|:| Kitg puslapj naudokite kaip savo idéjy
juodrastj.

|:| Kurkite savo plakatg kartu dirbdami
kaip komanda.

Komandos plakatas

InZinieriaus uZra3ai | Sesijos




Sesijos 10ir11

Parasykite ir nupieskite savo idéjas komandos plakatui:

VISOS KOMANDOS

Temy pavyzdziai:

o Tyrinéjimas e KilrybisSkumas e Testavimas
e Dalinimasis e Pagrindinés vertybeés e Komandos darbas
( N\ ( N\
\. J \. J
4 N\ 4 N\
\. J \. J
4 N\ 4 N\
Pagrindines
vertybes rasite 6
puslapyje!
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Jau beveik laikas
VISOS KOMANDOS jasy renginiui! Yra
daugybé budy
pasidalinti tuo, ko
iSmokote.

Sesija 12

Naudokite savo sukurtg Galétumeéte sudalyvauti ®
komandos modelj ir plakata. FIRST® LEGO® Lygos Explore @
renginyje. Pakvieskite savo
Seima ir draugus j Sventinj
renginj ar paroda. '
A

|| Pakalbékite apie tai, kuo jiisy
komanda noréty pasidalinti
renginyje!

|:| UZpildykite kitg puslapj, kad
pasiruoStumeéte savo renginiui.

|:| Perzilrékite perzitros lapg su savo

treneriu. Nesvarbu, kaip
svenciate,

linksminkités!

Jprastai renginyje...

Pavaizduosime

savo komandos AS aprasysiu
kelione per komandos modelj ir
A% Paaiékinsiu WeDo 2.0 AS galiu aptarti veiklas. kliaiy ruoZo dalis.
idalvsi koda ir kaip jis veikia kokias pagrlnd!nes
pasidalysiu komandos model. vertybes naudojome
tuo, kg mes atlikdami veiklas.
iStyréme.

)

. Nl O
e 6

A 4

4\ )
AN

m )
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Sesija 12

VISOS KOMANDOS

Jrasykite savo idéjas, kuriomis pasidalinsite renginio metu:

4 N\ (
e Ar galétuméte apibidinti komandos modelj? e Kg suZinojote apie iSsukj?
e Arjtraukéte bégimo takelj, Sirdies zaidimg ar e Kaip panaudojote pagrindines vertybes?
bendrg statinj?
. J .
4 N\ 4
e Kokia jisy modelio dalis yra motorizuota? e Kg jtraukéte j savo komandos plakatg?
e Kaip suprogramavote savo motorizuotg dalj? e Kaip tai rodo jasy komandos darbg sesijy metu?
J \_

Sveskime!

PLAYMAKERS*M
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Kur rasti projektus?

1. Atidarykite WeDo 2.0

programa. Programa gali biiti
piktograma pagrindiniame °* * * o,
ekrane arba pradzios meniu. .

2. Vykdykite jvado nurodymus, jei
pirm3a kartg naudojatés programa.
Kitu atveju spustelékite X. et e,

3. Pagrindiniame
puslapyje pasirinkite , , , , , | .
Classroom Projects. fee,

4. Pasirinkite tinkama Getting Started
projekty, nurodyta jusy sesijoje.
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Programavimo bloky aprasymai

Srauto blokai

Pradéjimo blokas

Visada programos eilutés pradzioje jdékite $j bloka.
Paspauskite ant jo, norédami paleisti jisy parasyta
programos eilute.

UZdelsimas

Naudokite $j blokg norédami jterpti j programa uzdelsima, kad
programa laukty, kol kazkas jvyks. Programa gali laukti tam
tikra nustatyta laika arba jutiklio jvesties. Siam blokui visada
reikia jvesties, kad jis veikty tinkamai.

Kartojimo blokas

Naudokite $j blokg norédami pakortoti komanda. Pakartotino
bloko viduje esantys blokai bus kilpiniai. Kilpa gali bati
kartojama amzinai, tam tikra laika arba tol, kol kazkas atsitiks.

Sviesos blokas

Smarthub jZiebia pasirinktg Sviesos dioda. Spalva galima
pakeisti jvedant skaitine reikSme nuo 0 iki 10.

Paleisti garsa

LeidZia garsa. Garsas pasirenkamas iS programinéje jrangoje
esancio saraso. Garsa pasirinkti galite jvede skaitine reikSme.
Pasirinke 0 garso numerj, galite paleisti garsg, kurj patys jraséte.

Burbulas

Naudokite burbulg, kai norite jterpti komentarus j savo
programos koda. Tai néra programavimo blokas.

Skaiciy jvestis
|veda skaitine reikSme j bloka.

Teksto jvestis

Jveda tekstine reikSme j bloka.

Variklio aSies sukimosi krypties blokas

Nustato, j kurig puse suksis variklo asis ir paleidzia variklj.
Norédami greitai pakeisti sukimosi kryptj, bakstelékite bloka.

Variklio galios blokas

Nustato variklio galig iki nurodyto lygio ir paleidZia variklj.
Lygj galima nustatyti skaitine jvestimi nuo 0 iki 10.

Variklio laikmacio blokas

PaleidZia variklj pasirinktg laika, nurodyta sekundémis. Laiko
trukme galima nustatyti skaitine jvestimi, naudojant sveikus
arba desimtainius skaicius.

Variklio iSjungimo blokas

Sustabdo bet kokj variklio judéjima.

Bet koks atstumo pokytis

Jvedamas judesio jutiklio rezimas Bet koks atstumo
pakeitimas siuncia signalg j bloka.

Atstumo jutiklio jvestis

] bloka jvedama judesio jutiklio aptikta verté (nuo 0 iki 10).

Drebéjimas

Siunciamas signalas j drebéjimo bloka.

Variklio iSjungimo blokas

Sustabdo bet kokj variklio judéjima.

PLAYMAKERS*M
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Karjeros galimybeés

Jay Flores
Pasaulinis STEM Ambasadorius

Kur dirbu: ,,Rockwell Automation”

Mano pirmasis rysys su LEGO: padéjau suplanuoti
PIRMASIAS robotikos varzybas ir padéjau sukurti
PIRMASIAS strategijas, kaip pasiekti daugiau vaiky.

Jdoms faktai apie mane: dalyvavau dvejose sporto
varzyby TV laidose: Exatlon Estados Unidos Telemundo
(2019) ir BattleFrog League Championship ESPN (2016).

Mano STEM superherojus: ,FIRST° LEGO® League”
studentai, sprendzZiantys tikras problemas savo
bendruomenéje.

Patarimas komandoms: sugalvokite pokycius, kuriuos
norite pamatyti pasaulyje!

Javion Mosley
Vyresnysis Mechanikos inZinierius

Kur dirbu: Rockwell Automation

Mano pirmasis rysys su LEGO: ,Riverside Robotigers
2830“ mentorius, PIRMASIS absolventas.

Jdomiis faktai apie mane: man patinka daug keliauti ir
patirti kuo daugiau naujy dalyky. Taip pat buvau
,Rockwell Automation” praktikantas Kinijoje.

Mano STEM superherojus: Broliai Raitai (angl. Wilbur
and Orville Wright), as Zaviuosi jy skrydZiu.

Patarimas komandoms: PIRMIAUSIA tai yra puiki proga
Zengti pirmuosius inZinerijos Zingsnius. Laikykite tai savo
ateities elementy dalimi, nes Siandien atlikti veiksmai
paveiks jasy rytojaus rezultatus.
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Leanne Cushing
Mechanikos inZinieré

Kur dirbu: ,,Bellwether Coffee”

Mano pirmasis rysys su LEGO: Dalyvavau PIRMAJAME
robotikos konkurse vidurinéje mokykloje ir padedama savo
mentoriy supratau, kad mechaninis dizainas yra vienintelis
dalykas, kuris man sekasi ir a§ mégstu daryti.

Jdomus faktai apie mane: DidZigjg dalj savo laisvalaikio
skiriu ,,Battlebots” ir mano komandai ,,Valkyrie“, kur
projektuojame, statome ir konkuruojame su ,,Discovery
Channel“ su savo 113.4 kg (angl. 250 Ib) svorio robotu.

Mano STEM superherojus: Bill'as Nye'as uz meile linksminti
kartu su meile inZinerijai ir mokymui. Jis man parodé, kad tu
gali bati linksmas, socialus ir protingas. Jis maitino daug
mano smalsumo ir tiek daug iSmoké, kai buvau maza.

Patarimas komandoms: Aistra néra tobulybé. Bikite
meégstamiausia savo versija; neleiskite kitiems Zmonéms
pasakyti, kuo bti ar kg tu gali ar negali padaryti.
Nejkalbinékite saves bandydami kg nors naujo. Blogiausiu
atveju turite naujg nuomone ar istorijg, kuria galésite
pasidalinti.

Pedro Alejandro Yang
Vadybininkas

Kur dirbu: ,LEGO’ Education”

Mano pirmasis rySys su LEGO: AS dirbu ,,LEGO Education”
varzyby komandoje, o mes esame ,FIRST“ strateginis
partneris.

Jdoms faktai apie mane: AS Zaidziau badmintong 2004 m.
Vasaros olimpinése Zaidynése. Mano hobis yra gami nt
patiekalus i$ recepty, kuriuos garss viréjai paskelbia
»YouTube”.

Mano STEM superherojus: Woodie's Flowers'as. Nors jis
buvo STEM advokatas, jis taip pat pripazino Zmogaus
empatijos faktoriy, kad Zmonéms pasisekty, ir taip iSrado
tai, kg Siandien Zinome savo PIRMOSIOS ,LEGO* lygos
bendruomenéje, kaip ,,PAGARBUS PROFESIONALUMAS®”.

Patarimas komandoms: Svarbu ne tik laiméjimas, bet ir
jasy kelionéje jgytos Zinios ir pazinti nauji draugai.
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Nupieskite savo dizainus cia:

30 InZinieriaus uzrasai | Priedai
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Vardas: Komandos pavadinimas:

Maja ir Markas nemégsta biiti Jie pastebéjo, kad
ramiai - ir tai yra geras dalykas! yra daug viety,

kur Zmonés % I

nuobodziauja.

Maja ir Markas turi puikiy Zaidimy ir Ar galite padéti mums sukurti
uzsiémimy idéjy. naujus, jdomius biidus visiems

,LEGO", ,,LEGO” logotipas ir ,,Minifigure” yra ,,LEGO Group“ prekés zenklai.
© 2020 ,LEGO Group”. FIRST® yra registruotas mokslo ir technologijy jkvépimo ir pripazinimo (FIRST) prekés
zenklas. ,LEGO®“ yra registruotas ,,LEGO Group“ prekés Zenklas.
,FIRST® LEGO® League” ir ,,PLAYMAKERSSM* yra bendrai valdomi ,FIRST* ir ,LEGO Group“ prekiy Zenklai.
© ,,2020 FIRST“ ir ,LEGO Group®“. Visos teisés saugomos. 20082002 V1






