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Jvadas

Sveiki atvyke j FIRST° LEGO®League Explore!

"FIRST® LEGO® League Explore"
programoje komandos daugiausia
démesio skiria inzinerijos
pagrindams, tyrinéja realaus
pasaulio problemas, mokosi
projektuoti ir programuoti bei kuria
unikalius sprendimus, pagamintus
i5 LEGO® kaladeéliy ir naudojantis
"LEGO® Education SPIKE™
Essential".

"FIRST LEGO League Explore"
yra vienas i$ trijy "FIRST LEGO
League" programos padvaliniq

” : FIRST FIRST
pagal amziaus grupes. Si (LEGO_ (LEGO
programa jkvepia jaunus zmones

eksperimentuoti ir ugdyti savo
pasitikéjima, kritinj mgstymg ir
projektavimo jgldzius per praktinj
mokymasi. "FIRST LEGO League"
buvo sukurta sudarius FIRST® ir
"LEGO® Education" aljansa.

M FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST

LEGO
LEAGUE

FIRST®IN SHOWS" pristate Qualcomm ir MASTERPIECESM

Sveiki atvyke | FIRST® IN SHOWSM
sezonag, kurj pristato Qualcomm.
Siy mety FIRST LEGO League
iSSdkis vadinasi MASTERPIECESM.
Vaikai suzinos, kaip zmoniy

aistra menui dalijasi per STEM
(mokslg, technologijas, inzinerijg ir
matematika).

Kiekvieno uzsiémimo metu jie
iSbandys inzinerinio projektavimo
procesg. Sio proceso eiliskumas

nenustatytas, todél per vieng
uzsiémima kiekvieng dalj galima
atlikti kelis kartus. Tai reiSkia, kad

uzsiémimo metu vaikai tyrinéja iSmoko.

temaq ir idéjas, kuria sprendimus,
juos iSbando, koreguoja ir keicia,
o tada dalijasi su kitais tuo, kg

FIRST N sm]W [Zdié’f@

PRESENTED BY QUGICOIWV\

Darbaskomandose

Vaikai dirba kartu iki $esSiy nariy
komandose, naudodami LEGO
Education SPIKE™ Essential
rinkinio dalis ir rinkinj Explore.

Jie bendradarbiaus ir bendraus
kurdami, mokydamiesi ir zaisdami
kartu.

Kiekvieno uzsiémimo metu vaikai
turéty bati skatinami dirbti kartu

su komandos draugais, klausytis
vienas kito, keistis, dalytis idéjomis
ir kariniais.

MASTERPIECES™ 3
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ISnagrinékite istorijg

Explore Story

Explore Story

Anna is the museum curator.

|zzy has a project to finish. She
must share what she loves todo
with her friends at school-

With technology,
museums come alive.
We can make it feel like
\ dinosaurs still walk the
earth!

She loves to skateboard and wants to
share this in a fun and exciting way.

Sound effects and Emilyi sual effect
mily is a visual effects | can make heroes

a
N
Izzy meets Noah.
Noah is a sound
engineer.
-y

music can help "

make a scene director. |  fly, dragons breathe

happy, tense, or fire, and aliens visit
from other galaxies.

exciting.

Every light, prop,
and scenery change
makes a live
performance seem
magical.

|zzy thinks about how to show other
people the skateboarding she loves
to do.

'&/ h AT

Atthe skatepark... “
= ;
il

’"E’ﬁ A4

She has heard about how
technology can help.

All these things have given
her some great ideas.
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Narsyki itei
r ykite Sukurkiteir Dalintis
S\;ﬁ]lle(; a:(\/a);keziMASTE.RPIEC_ESM! yaikai |$bandykite oo
patraul1<liai FzlalriT]ac;r']eS kUrybmga.i i'r Va”.(al !raélys o ingieri
ir interesais Jiia s:ﬁ?VO pomegiais Gea proj,ekt,u‘?‘lsavo pocdalnes
jvairias vietés kurizlsneogrigle- ://alll»:-ql St.atys scenas, kuriose gali Eg;ﬂ{‘/{”lf!& o pafida"ns kit
dalijasi savo télentais arba 2?3 J?/e tl !\_/al.raus pobadzio spektakliai. Galinalals' i 't'UO, e oty
pasimegauti pasirodymu. |v na ro yrnes savo komandos modelio ¢ u|§lal'“e vokomandos
sluoksniy ekspertai dal V-a airiy pr.dqra’f’?v'm‘il Ir motorizavima. Jie lak 6: s ir kom dos moce
kiekviename rengimo e};a o :)é; eks. sviesyirgarsy, kad modelis EU b2va 'r_kF’maf‘d?S momis
Kiekviename rer 0 Pe.._ nuo iskirty ir sudominty auditorija. apzyalgmmke_ms, seimomis ir
e ey draugais. Svarbiausia, kad jie

iémok§ dalytis savo pomégiais ir
sukurti savo dizaino vieta.
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Zaismingas mokymasis veikiant

FIRST° Pagrindinés vertybeés

Pagrindinés FIRST® vertybés yra
kertiniai programos akmenys. Jie
yra vienas i$ pagrindiniy FIRST®
LEGO®lygos elementy.

o

Teamwork

Dirbdami kartu esame
stipresni.

DzZiaugiames ir
Svenciame tai, ka
daromel!

Laikydamiesi pagrindiniy vertybiy,
vaikai kiekviename uzsiémime
atranda ir tyrinéja temg ir iSmoksta,
kad pagalba vienas kitam yra
komandinio darbo pagrindas.

fit

Inclusion

Gerbiame vieni kitus ir
pripazjstame savo skirtumus.

Mes ieSkome
naujy jgtdziy ir
idejy.

Svarbu, kad vaikams baty smagu.
Kuo zaismingesni uzsiémimai, tuo
vaikai bus labiau motyvuoti.

Ca=

Impact

Tai, kg iSmokome, taikome
savo pasauliui pagerinti.

Y

Innovation
Spresdami problemas
pasitelkiame karybiSkumg ir
uzsispyrima.

Komandos vaidmenys

Cia pateikiami komandos
vaidmeny pavyzdziai, kuriuos reikia
naudoti sesijy metu. Kiekvienas
galéjo patirti kiekvieng vaidmenj
kelis kartus per savo FIRST LEGO

Konstruktorius
Surenka LEGO
konstrukcijas
pagal konstravimo
instrukcijas.

Reporteris

lamzinkite komandos
kelione darydami
nuotraukas arba vaizdo
jradus. Si laikmena
gali bati naudojama
komandos plakatui.

~a

Medziag
vadybininkas
Surenka uzsiémimui
reikalingg medziagg ir
grazina jg pasibaigus
uzsiémimui.

League Explore patirtj. Vaidmeny
naudojimas padeda komandai
veikti efektyviau ir uztikrina, kad
visi komandos nariai baty jsitrauke.
Kai kuriuos vaidmenis, pavyzdziui,

konstruktoriaus ir programuotojo,
per uzsiémima gali atlikti keli vaikai,
kai patirtis skirta porai vaiky.

Komandos kapitonas
Dalijasi komandos pazangos

LEGO elementy
ieSkotojas
Suranda konkrecius
LEGO elementus,

reikalingus kiekvienam
konstravimo zingsniui.

rezultatais su koordinatoriumi.
Uztikrina, kad sesijos uzduotys
baty jvykdytos.

Suaugusiyjy
pagalbininkas
Vadovauja komandai
per sesijas ir jy
mokymasi, kad baty
pasiekti sesijos
rezultatai.

Programuotojas

Valdo jrenginj ir
programéléje kuria
programas.

e
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Ko reikia komandai?

LEGO® edukacinis rinkinys Elektroninis prietaisas

LEGO® Education SPIKE™ Essential rinkinys Jasy komandai reikés suderinamo
N ~Bluetooth® jrenginio, pvz.,
Pastaba: Taip pat g nesiojamojo kompiuterio, plansetinio

leidziami kiti LEGO
Education rinkiniai,
tokie kaip WeDo 2.0.

kompiuterio ar kompiuterio.
Nuskaitykite QR koda, kad
perzidrétumeéte sistemos
reikalavimus ir atsisiystuméte
programine jranga.

O L. -o )
SM i i ~ 0 ° . -
MASTERPIECESY Explore rinkinys leSkok relkalawmq ir 1
Kiekviena komanda gaus vieng MASTERPIECESM programines Lo
Explore rinkinj. Palikite LEGO® detales plastikiniuose jrangos atsisiuntimo O

maiSeliuose iki uzsiémimy, kuriuose jy prireiks.

Dviejose spausdintose knygose yra ,Explore®
modelio karimo —~
instrukcijos. 4 e

numeriu pazymétuose
maiseliuose yra S
pakankamai detaliy,
kad buty galima

Komandos plakaty reikmenys

Kiekvienai komandai reikés didelés plakaty lentos ir
jvairiy dailés reikmeny bei medziagy 10-11uzsiémimy
metu.

[}

Pagrindinis Minifigarélés Muzikos Variklio ir Prototipy

etapas koncertiniai stebulés dalys karimas
Maisas 1 1 2 3 4
Knyga 1 1 2 2 -

7/
~ - Patarimai

* Prototipy kdrimo detalés ir pagrindo plokstés
= naudojamos sesijy metu, kad bty galima iSspresti
projektavimo problemas.
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Valdymo patarimai

\

PATARIMAI

* Nustatykite savo tvarkarastj. Kaip daznai ir kiek laiko
susitiksite? Kiek susitikimy turésite prie$ festivalj?

* Susitikimy metu nustatykite komandos gaires,
proceduras ir numatoma elges;.

* |sitraukite  mastyseng, kad darbg atliks komanda.
Jis palengvinsite jy kelione ir pasalinsite visas
pagrindines klidtis.

» Vadovaukités savo komandai, kai jie dirba
savarankiskai, atlikdami kiekvienoje sesijoje
pateiktas uzduotis.

« Sesijy metu naudokite pagrindinius klausimus, kad
sutelktuméte démesj ir nukreiptuméte komanda.

* Kai kuriose sesijose, kurios yra susijusios su
"Karjeros rysiy" puslapiais, esanciais inzZinerijos
sgsiuviniogale, iSvardytos darbo vietos.

* Kiekvieno uzsiémimo metu vaikai turéty bati
skatinami dirbti kartu su komandos draugais,
klausytis vienas kito, keistis, dalytis idéjomis ir
kdriniais.

]

INZINIERIAUS UZRASAI PATARIMAI

* AtidZiai perskaitykite InZinieriaus UZrasus
. Komanda dalinsis uzrasy knygelémis ir
bendradarbiaus su jais.

» Uzrasy knygeléje pateikiama svarbi informacija,
kuria komanda vadovaujasi per sesijas.

+ Siame Komandos susirinkimo vadove pateikiami
patarimai, kaip palaikyti kiekvieng sesija.

* Biidamas koordinatoriumi, padékite komandos
nariams atlikti savo funkcijas kiekvienos sesijos
metu.

» Komandos vaidmenys apra8yti InZinieriaus
UZraSuose vadovélyje. Vaidmeny naudojimas
padeda komandai veikti efektyviau ir uztikrina, kad
visi komandos nariai dalyvauty.

J

MEDZIAGY VALDYMAS

« |dékite visas papildomas ar rastas LEGO dalis
puodelj. Tegul vaikai, kuriems triksta detaliy, ateina
prie puodelio jy ieSkoti.

* Palaukite, kol atleisite savo komandg ir apZitrésite
jos LEGO rinkin;.

* LEGO rinkinio dangtelj galima naudoti kaip padékla,
kad figirélés nenukristy.

» Nebaigtiems statyti ar surinktiems modeliams laikyti
naudokite maiSelius arba konteinerius.

« Skirkite vieta, kurioje bty galima laikyti sukurtus
misijos modelius ir kilimél;.

» Medziagy vadybininko vaidmuo gali padéti iSvalyti ir
sandéliuoti medziagas.

MASTERPIECES™




Kiekvienas uzsiémimas prasideda jzanga ir baigiasi dalijimosi veikla.
ISsamesné informacija apie Sias veiklas pateikiama tolesniuose

Sesijy apzvalga

|zanga (5-10 1 uzduotis (15-20 1 uzduotis (15-20 Apibendrinimas
minuciy) minuciy) minuciy) (10-15 minuciy)
" B ) N
1sesija P . I&nagrinékite Kurkite tai, kas Dalinkités ir
Pomégiai ir Atraskime . - = .
. . J sezono tema jums patinka iSvalykite
interesai L
>
.. D Minifigaréliy Sukurkite s e A
1 sesija o _ .. Dalinkités ir
oL Eiti j komanda kidrimo pagrindine e .
Uzkuliusiuose L J . iSvalykite
ekspertai sceng
] ) . N
3 sesija P ::sztlllzz:s Sukurkite Dalinkités ir
Garsas aplink L J K garso efektus iSvalykite
oncertg
- ] h - >
#.:;:ja P Kurkime A:gklrt:n:avimo Pastatyti teatro Dalinkités ir
. naujoves prog sceng iSvalykite
technologija L pamoka
A
5 sesija Q Atlikite 2 Sukurkite s . A
o _L _ . . . Dalinkités ir
Muziejaus Bukite jtraukus programavimo muziejaus isvalvkite
ekspozicija L J pamoka ekspozicija y J
)
. D . Atlikite 3 Sukurkite s A
6 sesija Darykite . . .. Dalinkités ir
: L . o programavimo judancia e .
Vizualiniai efektai L poveikj iSvalykite
pamoka kamerg J
7 sesija D h A
Scen ojs Tyrinékite Sukurkite savo Sukurkite savo Dalinkités ir
paruo&imas L statyma J pasirodyma sSou iSvalykite
™
8-9 sesijos D Komandinis Dizaino s . . A
. . Dalinkités ir
Komandos darbas ir komandos Sukurkite ir igvalvkite
modelis { linksmybeés J modelis y J
)
10-11 sesijos Cj — Dizaino Sukurkite s A
Komandos Lo LTl komandos komandos Dvallnkltes ir
jtraukimas iSvalykite
plakatas L plakatas plakata J
" B ) N
1P2 seslja P Poveikio Pasiruosimas Nuspreskite, Dalinkités ir
asiruosimas _ s L i .
o kurimas J renginiui ka bendrinti iSvalykite
renginiui L J

Komandos susitikimo vadovas | Darbo pradZia
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Pasitikrinimo atmintiné pries sesijg

Prie$ pradédami uZsiémimus perskaitykite mokinio
inZinerijos vadovélj ir §f komandos susitikimo

vadovg . Juose gausu labai naudingos informacijos,
padésiancios jveikti Sig patirtj. Naudokite Sig kontroline
atmintine, kad padétuméte pradéti ir nukreiptuméte jus ‘
j sékme.

() Jsitikinkite, kad gavote visg programai (] Susipazinkite su "Explore" rinkinio turiniu.

layvendint] reikalinga medziaga. 2. 6.0sL., ) istirkite FIRST® pagrindinés vertybes. Tai
KO ' yra FIRST esminis pagrindas.

Zidrékite FIRST® LEGO® League Explore
sezono vaizdo jradus oficialiame FIRST
() Pagalvokite apie baigiamajj renginj. Ar LEGO League YouTube kanale.

jums reikia registruotis j partnerio renginj, 0O

ar organizuojate savo klasés festivalj?

Daugiau informacijos rasite 30 puslapyje .

() Nurodykite erdve, kurig naudosite, ir kur 0O
laikyti medziagas tarp seansuy.

PrieS pradédami uzsiémimus, komandos
nariai galéty atlikti programéléje esancig
"Pradzios veiklg", kad jgyty karimo ir
() Sukurkite plang, kaip naudosite programa. programavimo patirties.

Kaip daznai per savaite tai darysite? Kiek 0O

savaiciy tai truks? Pasidalykite su komanda su tema

susijusiu Zodynu. Zodziai gali bati

D Jsitikinkite, kad turite ,Bluetooth® palaikantj performansas, eksponatas, artefaktai,
jrenginj, kuriame jdiegta SPIKE™ vizualiniai efektai, specialieji efektaiir
programa. auditorija.

(] I8pakuokite "SPIKE™ Essential" rinkinj (jei (] Paraginkite komandg per visas sesijas
to dar nepadaréte) ir surisiuokite LEGO® naudotis inZinerijos uZrasy knygeléje
elementus j déklg pries 1 uzsiémima. esanciu komandos pazangos puslapiu,
Jsitikinkite, kad Sakotuvas yra atnaujintas kuris padés sekti savo tikslus.

ir visiSkai jkrautas arba jame yra baterijy.

Patikrinimo atmintineé po sesijos

(] 1 sesija - Komanda suzinojo apie vienas
kito pomeégius ir interesus.

(] 2-3 sesija - Komanda sukiré "Explore"

model]. e Nuskaitykite
. e : (@)= (0) |
(] 3 sesija— komanda sukaré idéjas, kaip mane, kad
technologijos gali padéti dalytis tuo, kg jie ( . £ rastumete
mégsta daryti. 2 0) 7
@) i naudingy

() 4-6 sesija - Komanda pademonstravo, kad
moka kurti ir programuoti SPIKE Essential
modelius.

iStekliy

(] 8-9 sesija - Komanda suprojektavo ir
sukdré savo komandos model.

() 10-11 sesija - Komanda parengé savo
komandos plakatg ir pasiruoseé festivaliui.

MASTERPIECES™ 9



Rezultatai

» Komanda naudosis atradimais
tyrinédama MASTERPIECESM temg
ir paaiskins, kaip zmonés dalijasi tuo,
kg mégsta daryti.

» Komanda sukurs vietg, kurioje bus
galima dalytis hobiu ar pomégiu.

Pagrindiniai klausimai
K3 suzinojote i$ istorijos
"Explore"?

» Kaip mokote zmones apie savo
pomeégius?

* Kaip naudojate kirybiSkumg savo
pomeégiuose?

Sesijos patarimai

Perziarekite
daugialypés terpés
iSteklius, kad
gautumeéte daugiau istekliy,
kuriuos galite naudoti su savo
komanda.

o UZsiémimuose rasite su
menu susijusiy profesijas.
Placiau apie InZinieriaus
UZraSy gale.

o "Ra8ymo ir pieSimo erdvé"
reikalinga, kad kiekvienas
vaikas, kad galéety uzfiksuoti
savo mintis ir idéjas.

Pratesimas

» Tyrinékite naujas inovacijas ir
naujas technologijas meno ir
pramogy srityse.

* Parodykite Sou ir papasakokite
apie veiklg su komanda.

lvadas (710 minuciy)

Atraskime
* Perskaitykite

apibrézima, kad
komanda atrasty (zr. 5

pateikti Sios pagrindinés
vertés pavyzdZiy.

* Pratesimas: Inzinerijos

pusiap)) sgsiuvinio puslapyje
» Pakalbékite apie tai, "Pagrindinés vertybés"

kas yra atradimas .
Paprasykite komandos

Activity 1 Tasks (15-20 minutes)

[ ] Read the Explore story and explore the
MASTERPIECESM theme.

[ ] Talk about your own hobbies or interests.

[ "] Think about how you use art or creativity in

your hobbies or interests.

[ ] Draw a picture of what you love to do.

® ;
\

nupieSkite save
naudodami atradimus.

session

Your team needs: ‘

\

Where did you
learn about
your hobby or
interest?

What tools or
objects do you
need for your
hobby?

\‘/ What | love to do:

8  Engineering Notebook | Sessions
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Pomegiaiir interesai

Dalintis (10 minuciy)

Turékite komanda:
* Pasidalykite, kg jie * Pasidalykite, kaip
nuveiké sesijos metu. jie naudoja meng ar
- Paaiskinkite ju kurybiskuma savo
pomégiams.

pomeégius ir interesus.

Pagrindiniai klausimai

« Kaip dalinatés tuo, kg megstate
Hobbies and Interests daryti?
Activity 2 Tasks (15-20 minutes)

* Kur kreipiatés, kai norite suzinoti

Your team needs: [ ] Explore how people share what they love to ka nors naujo’?
do. :
I love
skateboarding! Help [ ] Talk about places in your community where * Ar "Explore" istorija suteikia jums

eople share what they love to do. . o A 0
pece Y kokiy nors idéjy deél Izzy?
Challenge
[ ] Discuss the creative ways Izzy could get her

friends interested in skateboarding.

[ ] Use the prototyping pieces to build a
place where Izzy could share her love of
skateboarding.

e T shero youridons. Sesijos patarimai

e Vaikai gali iSsikelti tikslus
ir dalytis savo pazanga
inzinerijos sgsiuvinyje. 6-7
puslapius galima naudoti visg
sezong.

© i:0aiykite komandai LEGO®
prototipy detales (maiseliai

( My ideas: \’/ ) paiymetl 4), kad jl galetq kurti

savo dizaing. Neatidarykite

jokiy kity maiSeliy.

Kiekvieno uzsiémimo
pabaigoje vaikai turéty
pasidalyti tuo, kg pasieke.

IS Susitvarkykite
I * Viska, kas sukurta naudojant
'_..J prototipo dalis, reikia iSardyti.
- * |dékite prototipy detales atgal j
"Explore" dézute arba jindg su

MASTERPIECE™® 9 uzraSu "Prototipy detalés"
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Rezultatai

» Komanda pastatys pagrindine sceng
ir minifigdréles i$ 1 maiso.
» Komanda nagrinés jvairius meno

srities darbus ir naudojamus jrankius
ar daiktus.

Pagrindiniai klausimai

» Kaip manote, kas galéty nutikti
scenoje?

» K3 simbolizuoja ant kilimeélio
esancios piktogramos?

» Kg parodytumeéte scenoje?

Sesijos patarimai

Numatoma kiekvieno puslapio
uzduociy atlikimo laikg rasite
pamokoje. Taip siekiama
padéti vaikams savarankiskai
reguliuoti save.

Komandai reikés 1 knygos ir 1
maiSelio i$ "Explore" rinkinio.

3 sesijos metu komanda
j pagrindinj etapg jtrauks
muzikos koncerty karinius.

Pratesimas

» Susipazinkite su jvairiais su menu
susijusiais darbais ir karjeros
sritimis.

* |8tirkite, ko reikia, kad taptuméte ir
Zinotuméte vieng i$ aptarty darby.

Eiti j komanda

* Perskaitykite

komandinio darbo
apibrézimg komandai.

(zr. 5 puslapj)

 Kalbékite apie tai, kas
yra komandinis darbas
Paprasykite komandos

-, Ivadas (10 minuéiy)

pateikti Sios pagrindinés
vertés pavyzdZziy.

* Pratesimas: Inzinerijos
sgsiuvinio pagrindiniy
vertybiy puslapyje
nupieskite mokslininkus,
naudojancius komandinj
darbg.

o Activity 1 Tasks (15-20 minutes)

[ Follow the building instructions in Book 1 to
make the basic stage.

|| Talk about what you would share if you were
on the stage.

[ ] Identify the icons on the mat. Think about
what the icons represent.

[ ] Move the stage to different icons on the mat
and discuss what could be shared there.

10 Engineering Notebook | Sessions
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Turékite komanda:

Uzpildykite Pagrindiniy
vertybiy puslapj per visas
sesijas jvadinés veiklos
metu.

ﬁ’ @ ¥
' p N .
N
.
Behind the Scenes
Activity 2 Tasks (15-20 minutes)
Your team needs: { [ Follow the building instructions in Book 1 to
make the minifigures.
¢ [ ] Explore the minifigure items.
° || Re-read the Explore story (p. 4-5). Explain
how the characters might use one or more of
. the items to help them in their job.

° Challenge

[ "] Using the minifigures and stage, build o

another scene for the Explore story that
shows the stage being used in a different
way.

[ ] Share your scene and explain what is

Which experts

\ happening.
could help make my ~
skateboarding show |
more exciting?
N\
( My ideas: \,/
i
¥
:CJ
\

MASTERPIECES® 11

* Pasidalykite, kg jie
nuveiké sesijos metu.
* Pasidalykite tuo, kg

suzinojo apie ekspertus
i$ "Explore" istorijos.

Dalintis (10 minuciy)

 Parodykite, kaip galima
panaudoti skirtingus
minifigdréliy elementus.

* Apibddinkite savo
sceng, skirtg istorijai
iStirti.

Pagrindiniai klausimai

« Kaip minifigreéliy daiktus naudoty
istorijos "Explore" veikéjai?

» Kokig sceng ketinate sukurti savo
scenoje?

Sesijos patarimai

e Komanda taip pat galéty
pagalvoti apie kitas darbo
vietas, susijusias su koncerty
vietomis, muziejais ar teatrais.
Komandai pateikiami isSukiai,
kad ji galéty toliau vykdyti
sesijos uzduotis.

Ant kilimelio komanda gali
sukurti scenos modelj,
kad buty lengviau sulaikyti
medziagas.

Susitvarkykite

* Pagrindiné scena turi likti
surinkta.

* Viska, kas sukurta naudojant
prototipo dalis, reikia iSardyti.

MASTERPIECES™ 13




Rezultatai

* 3 sesijos metu komanda j pagrindinj
etapg jtrauks muzikos koncerty
karinius.

» Komanda nustatys, kokiais badais
garsas gali bati panaudotas siekiant
paveikti auditorijg.

Pagrindiniai klausimai

» Kokios muzikos mégstate
klausytis?

» Kokius instrumentus matote
muzikos koncertuose?

 Kokios technologijos naudojamos
muzikos pramongje?

Sesijos patarimai

Komandai prireiks "Explore"
rinkinyje esancios 2 knygos ir 2
maiselio.

o Vaikai gali nuspresti, kaip
scenoje iSdéstyti atlikéjus.

InZinerijos uZrasy knygelés
klausimai skirti diskusijai
pradéti arba idéjoms generuoti.

Pratesimas

* Paimkite interviu i§ muzikos
pramoneés atstovo (pvz.,
dainininko, dainy autoriaus,
muzikos mokytojo).

» Naudodami jraSymo programg
rinkite garsus ir paprasykite vaiky
juos atpazinti.

lvadas (710 minuciy)
Pasilinksminkime

* Perskaitykite
apibrézima, kad

komandai buty smagu .

(Zr. 5 puslapj)

* Pasikalbékite apie
tai, kas yra smagu .
Paprasykite komandos

Activity 1 Tasks (15-20 minutes)

[ ] Follow the building instructions in Book 2 to
build the music concert pieces.

[ ] Add the music concert pieces to the basic
stage you built last session.

[ | Place the concert stage on the mat near the
music notes.

[ ] Discuss how sound or music is used to help
performers entertain their audience.

What kind of
technology
isusedinthe

What o
music industry?

instruments
have you seen
being played
duringa
concert?

Scanme to see avideo of |
the music concert model!

12  Engineering Notebook | Sessions

Komandos susirinkimo vadovas | sesijos

pateikti Sios pagrindinés
vertés pavyzdziy.

* Pratesimas: Tegul
kiekvienas nupiesia
linksmybiy pavyzdj
savo inzinerijos
sgsiuviniopagrindiniy
vertybiy puslapyje.

Your team needs:

= (= o o)
N ogic
S




"MASTERPIECESM Explore"
istorijos puslapyje
pateikiama sezono tema ir
problema, kurig komanda

Dalintis (70 minuciy)
Turékite komanda:

* Pasidalykite, kg jie
nuveiké sesijos metu.

* Paaiskinkite, kaip
garsas naudojamas

- Parodykite, kaip veikia norint paveikti auditorijg.

koncertiné scena.

spres.

Activity 2 Tasks (15-20 minutes)

[ ] Identify the concert pieces that were added to
the basic stage.

|| Discuss what other technology you would like
to add to the concert stage.

Challenge

|| Build examples of the additional technology
using the prototyping pieces and add them to
the stage.

What skills and
what technology do
you need as a sound
engineer? Find out
more on page 30!

[ ] Share the technology represented in your
model.

| think Izzy
should skateboard
to exciting music or
some cool sound
effects!

( My ideas: \'/ )
i
J
§ »

MASTERPIECES® 13

* Parodykite jvairius garsy
piktogramy pavyzdzius
ant kilimélio.

Pagrindiniai klausimai

» Kokias matote technologijas,
kurios buvo pridétos prie scenos?

» Kokig technologijg norétuméte
jtraukti j sceng?

» Kokius garsus norétumete iSgirsti
savo scenoje?

Sesijos patarimai

e Technologijy pavyzdziai -
Sviesos, garsiakalbiai ir kita
muzikos jranga.

e Pasidalykite savo
bendruomenés muzikos vietuy,
kurias vaikai galbut maté
anksciau, nuotraukomis.

Daugiau informacijos apie
inZinerijos sgsiuvinyje
paminétas profesijas vaikai
gali rasti 30-31 puslapiuose.

Susitvarkykite

» Scena gali likti surinkta. 4 krepSyje
yra pakankamai daliy dviem
papildomiems etapams. Kitas
etapas bus reikalingas 7 sesijoje.

* Viska, kas sukurta naudojant
prototipo dalis, reikia iSardyti.

MASTERPIECES™



Rezultatai

+ Komanda sukonstruos LEGO® lvadas (710 minuciy)
model;j i§ pamokos ir tyrinés variklio

programavimo blokelius. Kurkime naujoves

« Komanda nustatys, kaip karybiskai * Perskaitykite komandai * Pratesimas: InZinerijos
teatre naudojamos scenos. naujoviy apibréZztj. (Zr. sgsiuvinio pagrindiniy
5 puslapj) vertybiy puslapyje

nupieskite inovatoriy,

» Pakalbékite apie tai, . . g
kuris naudoja inovacijas.

kas yra inovacijos .
Paprasykite komandos
pateikti Sios pagrindinés
vertes pavyzdziy.

Pagrindiniai klausimai

* Ar galite sukonstruoti ir sukoduoti j
LEGO modelj naudodami variklio
kaladéles? Activity 1 Tasks (15-20 minutes) ”

. Kalp pakeisti programa kad [ ] Open the SPIKE™ Essential app. Complete Your team needs:

L. ) . your lesson.

LEGO modelis jUdetL! kltalp? [ ] Make the model go in a different direction or . e

« Kokios technologijos naudojamos rotate atadiferent speed. W
teatre?

[ write down your ideas below for how to
change the program. Your lesson:
[ ] Modify the program based on your ideas.

f | FIRST® LEGO® League

[ ] Run your new program. See what happens. - Explore Unit:
ot Lesson 1

Sesijos patarimai

Paaiskinkite komandai, kaip
pasiekti atitinkama pamokg
programéléje.

This kind of
technology would
be greattouseina
\ theater!

Jei jusy komanda yra

pradedanti programuoti, galite

paprasyti, kad jie uzpildyty

pradziamokslj. ¢

Write your ideas!
Siam uzsiémimui komanda 1
naudos tik "LEGO Education
SPIKE™ Essential" rinkinj. Jie
nenaudos nieko i$ "Explore"
rinkinio ar "Explore" modelio.

Pratesimas o
* IStirkite savo bendruomenéje l

esancius teatrus ir aptarkite, kokie g
spektakliai juose rodomi. L -

* Nustatykite, kas yra jvairiy tipy
teatrq auditorija. 14  Engineering Notebook | Sessions
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Teatro technologija

Dalintis (10 minuciy)

- Turekite komanda:
*ﬂ;‘; InZinerijos sgsiuvinio « Pasidalykite, kg jie « Paaiskinkite, kaip
(, “m; galiniame virSelyje nuveiké sesijos metu. technologijos
esanciame puslapyje N naudojamos auditorijai

» Parodykite iSmoktus
motoro programavimo
jgudzius.

"Komandos kelioné"

Zﬁﬁ }' apzvelgiama komandos
rmsrmsuﬂw PsOES patirtis.

paveikti.

Pagrindiniai klausimai

* Ar galite kg nors pridéti prie
} Theater Technology modelio, kad jis atrodyty kaip
. Activity 2 Tasks (15-20 minutes) scena?

Your team needs: [ | Modify the SPIKE model from the previous o i iati i
task so that it represents a rotating stage. AI' gal Ite pa k_eIStI prog rama t?,lp’
kad ji suktysi kas 10 sekundziy?

[ ] Open the SPIKE™ Essential app.
|| Change the program to make the stage rotate ° KQ jL_JSL! komanda pristatys

every 10 seconds. Try it out! .
4 v scenoje?
Challenge
A rotating or [ ] Build two different scenes on your rotating
revolving stage stage. The scenes can be about what you
K g‘t ge responsibilities does a '\ love to do!
can make lt easier | stage manager have in an . .
tomovepropsor atheater? || Place your stage on the mat. You could use Ses 1jos pata rimai
scenery. \ Find outmore on the theater icons as building locations!
N\

page 30! ) 5
Share th built and lain h q T
e o Komanda nustatys, kaip keisti

variklio kryptj ir greitj.

Scenai statyti komandos turéty
naudoti SPIKE™ Essential
rinkinio dalis.

Komandos gali naudoti
minifigdréles, esancias SPIKE
Essential rinkinyje.

Susitvarkykite

* Viska, kas sukonstruota per
§j uzsiémima, reikia iSardyti ir
grazinti j LEGO® Education SPIKE
Essential rinkinj.

* Grazinkite minifigaréles |
"Explore" rinkinj.

MASTERPIECES® 15

* Sulankstykite kilimélj ir laikykite
jj tokioje vietoje, kad jis nebity
pazeistas.

MASTERPIECES™ 17




Rezultatai

» Komanda sukonstruos LEGO®
model;j i§ pamokos ir istirs, kaip
naudojamos Sviesos ir jutikliai.

» Komanda nustatys, kaip Sviesos
ir garsai naudojami muziejaus
ekspozicijai paversti interaktyvia.

Pagrindiniai klausimai

* Kaip pakeisti programa, kad
"LEGO" modelis vaidinty kitokig
Sviesg?

* Ar galite uzkoduoti model; taip,
kad jis skleisty kitokj garsa?

 Kokios technologijos naudojamos
muziejuje?

Sesijos patarimai

Komanda susipazins su
Sviesos ir garso blokais ir jais
naudosis.

Sioje veikloje komanda turéty
sutelkti démesj j lengvus
blokus. Kitame uzsiémime

jie eksperimentuos su garsy
blokais.

© Rinkinyje "LEGO Education
SPIKE™ Essential" yra jvairiy
jutikliy, kuriuos komanda
galéty pabandyti jtraukti.

Pratesimas

 PapraSykite komandos atlikti kitg
SPIKE Essential programélés
pamoka, pavyzdziui, "Siuksliy
monstro masina".

16

lvadas (710 minuciy)
Bukite jtraukis

* Perskaitykite jtraukimo
| komandg apibrézima.

(Zr. 5 puslapj)

 Pakalbékite apie tai,
kas yra jtrauktis .
Paprasykite komandos
pateikti Sios pagrindinés
vertés pavyzdziy.

Activity 1 Tasks (15-20 minutes)

[ ] Open the SPIKE™ Essential app. Complete
your lesson.

[ ] Code the model to flash a light when a team 0

member approaches the sensor.

[ I Modify the program based on your ideas and
testit out!
Challenge

[ ] Code the model to display a different light
pattern that is unique to your team.

Lights and sounds
can help a museum
exhibit be more
interactive!

* Pratesimas: Inzinerijos
sasiuvinio puslapyje
"Pagrindinés vertybés"
nupieskite inzinieriy,
rodantj integracija.

Your team needs:

O

Your lesson:

| FIRST® LEGO® League
Explore Unit:
ot Lesson 2

Write your ideas!

. Show how you
include everyone’s
awesome idegsg!

Engineering Notebook | Sessions
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Dalintis (10 minuciy)

Turékite komanda:
* Pasidalykite, kg jie  Parodykite, kaip jie
nuveiké sesijos metu. modifikavo modelj

ir koda, kad jutiklis
suzadinty Sviesg ir
garsa.

 Parodykite jutiklio
programavimo jguadzius,
kuriy jie iSmoko.

Pagrindiniai klausimai

* Ar galite pakeisti savo model; taip,

kad jis atrodyty kaip muziejuje?
Activity 2 Tasks (15-20 minutes)

R A « Ar galite suaktyvinti $viesos
Your team needs: [ ] Modify the SPIKE model from the previous il q P )
task so that it represents a museum exhibit. mOdell naUdOdaml nanQ jUtIkU .
- [_] Open the SPIKE™ Essential app. * Ar modelyje galite naudoti Sviesg
b"f [ ] Change the program so that it displays a new ir garsa?

light pattern. Try it out!

Challenge
° [ ] Change the program so that the model will \

A light show
could help Izzy’s
skateboard skills
really stand out!

play a sound when someone approaches
your exhibit.

[ ] Share what you built and explain how you Ses ij (013 pata ri ma i

coded the model.

Komanda gali sukurti bet
ka, kg gali rasti muziejuje
(pvz., skulptdrg, artefaktg,

How could | use

technology like this eksponata).
in a museum exhibit?
Checkoutpage 31.  / . L.
/ e Komanda taikys Sviesos,
garso ir jutikliy bloky kodavimo
koncepcija.

Draw your ideas!

e e Eilutéje "Idéjos" galima
uzrasyti planuojamus
programavimo veiksmus arba
kodavimo blokus, kuriuos
komanda keis.

Susitvarkykite
* Viska, kas sukonstruota per
§j uzsiémima, reikia iSardyti ir
- difythe program grazinti j LEGO® Education SPIKE
M&, creoteaun‘C“ue g Essential rinkinj.
\ light pater™

» Kad baty lengviau tvarkyti
medziagas, rinkinio "Explore"
dalis laikykite atskirai nuo rinkinio
"SPIKE Essential".

. adl
MASTERPIECES® 17
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Rezultatai

» Komanda sukonstruos LEGO®
model;j iS pamokos ir uzprogramuos
robotg, kad jis galéty vaziuoti.

lvadas (710 minuciy)
Darykite poveikj

pateikti Sios pagrindinés
vertés pavyzdziy.

* Perskaitykite
apibrézima, kad
galétumeéte paveikti

komanda. (Zr. 5 puslapj)
» Pakalbékite apie tai,

kas yra poveikis .

Paprasykite komandos

» Komanda pritaikys savo
programavimo ir konstravimo
jgudZius, kad esamag robotg pakeisty

: ) * Pratesimas: NupieSkite
j transporto priemone su kamera.

iSradéjg, darantj
jtaka inzinerijos
sgsiuviniopagrindiniy
vertybiy puslapyije.

sesion &

Pagrindiniai klausimai

* Kaip pakeisti programa, kad
LEGO robotas judety kitaip?

* Ar galite modifikuoti robota taip,

Activity 1 Tasks (15-20 minutes)

Your team needs:

kad jis vaziuoty keturiais ratais?

 Kokios technologijos naudojamos
vaizdo efektams kurti?

[ ] Open the SPIKE™ Essential app. Complete
your lesson.

[ ] Code the model to move backward.

[ write down your ideas for how to change the

O

Your lesson:

program below.

i [ ] Change the existing program based on your
ideas. Test it out!

| FIRST® LEGO® League

Challenge € Explore Unit:
[ eseaten Lesson 3

[ ] Modify the model so that it has four wheels.

\

Sesijos patarimai

| use technology to
help get an exciting
visual image. Check
out page 30!

Komanda sukurs savo pirmajj
mobiluyjj robota. |sitikinkite, kad
komanda stebi, kur vaziuoja
robotas, kad jis nenukristy
padétas ant stalo.

o Komanda galéjo
uzprogramuoti robotg taip, kad v

jis vaziuoty j skirtingas kilimélio ( Write your ideas! e
piktogramas.

| think we can

capture some great
images of Izzy
skateboarding!

Komanda galéjo praktiSkai
iSbandyti roboto sukimo
programavima.

Pratesimas

* Atpazinkite populiarias filmy
transporto priemones ir
pabandykite jas atkurti.

* Pakeiskite transporto priemone
taip, kad ji vaziuoty trimis ratais. 18  Engineering Notebook | Sessions
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Vizualiniai efektai

Dalintis (10 minuciy)

Turékite komanda:

* Pasidalykite, kg jie kad sukurty judancig
nuveiké sesijos metu. kamera.

 Parodykite, kaip jie * Pasidalykite, kaip buvo
pritaiké ankstesniuose sukonstruota jy judanti
uzsiémimuose jgytus kamera.

programavimo jguadzius,

Pagrindiniai klausimai

« Kaip galite pakeisti roboto
konstrukcijg, kad jis galéty laikyti

Activity 2 Tasks (15-20 minutes) kam eraf;
[ "] Modify the SPIKE model from the previous . f = i
task so that it represents a vehicle with a Al' ga“te I:,!Zpl'Og ramuo_tl rObOt_a
camera. taip, kad jis sustoty prie tam tikros
[] Open the SPIKE™ Essential app. kilimélio piktogramos?
[ ] Change the program so that the vehicle * Ar galite uzprogramuoti robotg
i it out! . T =% .
s et taip, kad jis vaziuoty skirtingu
Challenge greigiu?
' \\ [ ] Pick two icons on the mat that Izzy should
skate between.
[ ] Change the program for your vehicle to Ses ij (013 pata ri ma i

move between the two icons.

[ ] Share how you coded your moving camera.

Galbiit norésite apriboti
komands ir naudoti tik LEGO®
Education SPIKE™ Essential

e rinkinio dalis.

Komanda gali praktiskai
nustatyti roboto padét; taip,
kad jis pasiekty konkrecig
piktograma.

/

Can your camera
keep up with me? /‘

e Galite pastatyti klititj ant
kilimélio, kad paskatintuméte
komandas uzkoduoti savo
robotg pasisukti.

Actors and
athletes are two

le
exgmp‘GS of p?°p . .
that could be filmed Susitvarkykite
with moving cameras- o ..
See page 31 « Jsitikinkite, kad grgzinamos dalys,

for more! panaudotos i§ LEGO Education
SPIKE Essential rinkinio.

+ Jei buvo naudotos medZiagos i$

MASTERPIECE™ 19 "Explore" rinkinio, pasiriipinkite,

kad jos buty grazintos.
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Rezultatai

+ Komanda derins pagrindinj etapo lvadas (710 minuciy)
modelj su varikliu ir stebule.

Tyrinékite statyma
» Komanda pritaikys visas savo
programavimo ir statybos Zinias, kad » Paprasykite, kad » PapraSykite komandos
sukurty savo etapg. komanda pateikty i$ prototipo daliy
pavyzdziy, kaip jie sukurti konstrukcija,
naudojo atradimus per atspindincig Sig
sesijas. pagrindine vertybe,

arba pavyzdZius, kaip

Pagrindiniai klausimai

* Kaip galima motorizuoti pagrindinj
etapa?
Activity 1 Tasks (15-20 minutes)

* K3 pridésite prie savo scenos, kad

jl taptq unikali jl_.ISL! komandai? [ Build the motor and hub base following Your team needs:

instructions in Book 2.

 Kur ant kilimélio bus jﬂsq modelis? [ ] Connect the motor and hub to the basic
stage model from Session 2.

program provided in Book 2 to motorize your
model.

e [ ] Open the SPIKE™ Essential app. Try the

[ ] Write a new program to rotate the center of
the stage where the performer stands.

Challenge

[ ] Pick a hobby or interest you and your team
want to share on the stage. Draw your ideas
for how you could do this below!

Sesijos patarimai

Motorizavimo elementai yra 3

maiselyje. o

Komanda turéty motorizuoti
pagrindinj etapg ir paradyti

programa, kuri priversty jj Scanme to
; see avideo of T
suktis. the motorized '
music concert
model!

Komanda j savo model;

taip pat galéty jtraukti kitus p <\

Draw your ideas!

judandius elementus.

Pratesimas

« |18tirkite, kg eksponuoja jusy
bendruomenés muziejai, ir
atkurkite juos naudodami
prototipus.

* ISanalizuokite savo
bendruomenés teatrus ir jtraukite
jy funkcijas j komandos model;.

20 Engineering Notebook | Sessions
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Dalintis (70 minuciy)
Turékite komanda:

* Pasidalykite, kg jie * Pademonstruoti, kaip jy
nuveiké sesijos metu. scena jtraukia auditorijg.

« Parodykite, kaip jie
pritaiké ankstesniuose
uzsiémimuose jgytus
programavimo jgidzius,
kad jy modelis judéty.

Pagrindiniai klausimai

v i « Kas ateis zidréti parodos ar
Setting the Stage bendrauti su eksponatais?
Activity 2 Tasks (15-20 minutes)

* Ar galite naudoti rampas savo

Your team needs: [] Eqijgf where on the mat you will build your projekte?
[ ] Usethe Zrototgping pieces (0 add toyour * Ar galite uZprogramuoti sceng
ta it exciti I ! . e a s a
stage and make It exciting for an audience talp, kadJl mll’ksetq SVIesomIS,
Bl skleisty garsus ir judéty?

[ ] Change the model and the program to show
off a different hobby or interest.

[ ] Share your build and explain the different
kinds of technology you used.

Sesijos patarimai

o Padeékite komandai nustatyti
auditorijg ir apgalvoti, kokie
bus jos poreikiai dalyvaujant
parodoje.

Komandai gali buti pasidlyta
pakeisti savo modelj pagal kitg
kilimo vieta.

Nustatykite savo mokyklos

ar bendruomenés vietas,
kurios sukurtos taip, kad baty
prieinamos visiems Zmonéms.

Susitvarkykite

« Jsitikinkite, kad grgZintos
nepanaudotos LEGO® Education
SPIKE™ Essential rinkinio
detalés.

* Variklis ir stebulé gali likti pritvirtinti
prie scenos modelio.

MASTERPIECES® 21
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8-9 sesijos

Rezultatai

» Komanda nubraizys savo kom
modelio projektg ir pazymes
reikalingas dalis.

» Komanda sukurs komandos modelj,
kuriame pristatys savo talentg
ar pomégj, kuriame karybiskai
naudojamos technologijos.

Pagrindiniai klausimai

* Kaip suplanuosite komandos
modelio dizaing?

* Kaip manote, kokia yra
svarbiausia jusy komandos
modelio dalis?

* Kaip jisy komandos modelis
padés dalytis savo pomegiais su
kitais?

Sesijos patarimai

Komandai reikés visy jy
"Explore" modelio daliy ir
kilimeélio.

Kiekvienas komandos narys,
naudodamas pagrindo plokste,
galéjo sukurti komandos
modelio dalj.

e Komandos modelyje galima
naudoti papildomas LEGO®
kaladéles, minifigiréles,
pagrindo plokstes ir kitus
LEGO elementus. NEGALIMA
naudoti klijy, dazy ar dailés
reikmeny.

Pratesimas

* Sukurkite iSsamy, pazenklintg
komandos modelio ir visy jo daliy
brézinj.

* ISanalizuokite savo

bendruomenés teatrus ir jtraukite
jy funkcijas j komandos model;.

ndos

lvadas (710 minuciy)

Komandinis darbas ir linksmybés

» Paprasykite, kad
komanda pateikty
pavyzdziy, kaip ji

naudojo komandinj

darba (8 sesija) ir

linksmybes (9 sesija)

per visas sesijas.

Session Tasks (80-100 minutes)

[ | Design a team model that shows how
technology helps you share what you love to
do.

[ | Brainstorm your solutions.

[ | Explore the list of required parts on the next
page.

|| Draw your team model design and label the
required parts.

|| Create your team model together. Use the
mat and build the different parts of your show!

» PapraSykite komandos

i$ prototipy sukurti
konstrukcijg, kuri
atspindéty Sig
pagrindine vertybe
arba komandos

e Sessions 8 &9

Your team needs:

Ex(@;@/u 2 (-
-m;’ e

\/

Build a team
model of aplace .
where an audienc
isimmerse

bya concert,

ormonce, or

rf
Per ahibit.

Draw your team model on
the mat.

22 Engineering Notebook | Sessions
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Komandos modelis

Team Model

Requirements e

represents a unique way to share
your team’s hobbies and interests

Dalintis (70 minuciy)

Turékite komanda:

* Perzilrékite reikiamy
daliy sgrasgir

nurodykite jas
komandos modelyje.

* Kiekvieno uzsiémimo
pabaigoje pasidalykite,
ka jie nuveiké.

* Paaiskinkite programg
ir kaip modelyje
naudojamas variklis,
jutiklis ir Sviesa.

« Parodykite, kaip veikia
komandos modelis.

Pagrindiniai klausimai

« Kokios yra jusy dizaino stipriosios
ir silpnosios puses?

Build a team model that

with others.

» Kaip galite motorizuoti dalj savo
komandos modelio?

-
N g
[ ] Be sure toinclude a hobby [ ] Include all parts [ ] Motorize A R A
or interest, a light or sound of the Explore > the Explore ° Kalp jUSQ komandos mOdeIIS
feature, and an audience. model. ,‘,96 model. naujai ar unikaliai parodo ]USL{
“‘"\ interesus ar pomegius?
( i :A o"
> cCY . . .
o - [] UseLEGO Sesijos patarimai
Lai - coding.
Q . .
= . 21 ‘ T o Komandos modelis turi
o tilpti ant stalo ir bati lengvai
u s N X °

[ ] Be made of only LEGO® elements.j

[ ] Use the MASTERPIECES" mat.

transportuojamas.

Per uzsiémimus komanda,

kurdama programas, taikys
programavimo sgvokas.

Label the required parts of
your team model.

Komanda j savo komandos
model;j ir "Explore" kilimélj
turéty jtraukti visas "Explore"
modelio dalis.

Susitvarkykite

* Nuo 8io momento iki renginio
pabaigos komandos modelis iSliks
surinktas.

« Patikrinkite, ar visos
nepanaudotos LEGO® Education
SPIKE™ Essential rinkinio
detalés grazintos j jj.

MASTERPIECES® 23
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Sesijos 10 211

Rezultatai

+ Komanda sukurs plang, kg jtrauks j lvadas (710 minuciy)

savo komandos plakatg. . .. .
prakaia Inovacijos ir jtraukimas

» Komanda suprojektuos ir sukurs savo

komandos plakata. * Paprasykite komandos * Paprasykite komandos
pateikti pavyzdZius, kaip i$ prototipy sukurti
jie panaudojo naujoves konstrukcijg, kuri
(10 uzsiémimas) atspindéty Sig
ir jtraukima (11 pagrindine vertybe arba
uzsiémimas). komandos inovacijy ir

jtrauktiespavyzdZius.

Pagrindiniai klausimai

* Kokias skirtingas temas
tyringjote? _ Sessions 10 &11
Session Tasks (80-100 minutes)

» Ka sukireéte ir pastatéte?
[ "] Find your poster board and art supplies. Your team needs:

*Ar s‘avo plakate qallte pa__rOdyj:)l’ ka [ ] Brainstorm what to put on your poster. A /
daréte ankstesnése sesijose? e [] Use the next page as a draft for your ideas. \\\K’é
[ ] Work together to create your team poster. -

Teamwork!

[ ] You can use words, drawings, and photos on
your poster.

Sesijos patarimai

Congratulations

Reikés pasirapinti didele [ ‘i;‘c,"r',',i‘;”,ﬂ‘;’vvf
plakato lenta ir jvairiais dailés make a team
reikmenimis. Gerai tinka Describe your BoStEy ?hlc"e
trikampe plakaty lenta. . team journey about it

throughout the

. . sessions.
e Tikslas - kad komanda pati

sukurty plakatg. Galite juos
palaikyti ir suteikti jzvalgy.

Komanda gali atsiversti
InZinerijos sgsiuviniypuslapius
"Komandos kelioné" ir
"Pagrindinés vertybés".

Pratesimas

* PerziGrékite 1-4 sesijy pratesimus
ir toliau nagrinékite sezono tema.

» Daugialypés terpés iStekliuose
taip pat yra papildomy uzduodiy,
kurias galite atlikti su komanda. 24  Engineering Notebook | Sessions
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Komandos plakatas

Dalintis (10 minuciy)

Turékite komanda:

* Kiekvieno uzsiémimo  Parodykite savo
pabaigoje pasidalykite, komandos plakato
kg jie nuveiké. dizaing.

* Paaiskinkite jy
komandos kelione.

Pagrindiniai klausimai

TP o S ter * Kaip plakate g_alite parodyti savo
komandos kelione?

Here’s your chance to capture ideas for your team poster. * Kg jtrauksite | savo komandos

Sample Topics: Explore, Create, Test, Share, Core Values, Team Journey p|akata7

o o * Kaip kiekvienas komandos

p N N narys pasidalins informacija apie
plakatg?

Mokiniams pateikiamos
pavyzdines plakato temos.
Jie gali pasirinkti jtraukti
viskg, ko nori!

Pateikite komandai
papildomo popieriaus, kad jis
galéty nupiesti ir parasyti
savo komandos plakato
idéjas.

e Ant kiekvienos trigubos
plakaty lentos klostés tilpty
dvi déZutés.

IS Susitvarkykite

l - |sitikinkite, kad turite saugia vieta
o plakatui laikyti, ypac jei jj reikia

- atidengti, kad isdziaty.

* Kiekvieno uZsiémimo pabaigoje
MASTERPIECE™ 25 gali prireikti daugiau laiko dailés
reikmenims sutvarkyti.
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Rezultatai

-

« Komanda apmastys savo TR , Ivadas (70 minuciy)
MASTERPIECE®M patirt]. S b=
Poveikio kiirimas
» Komanda sukurs plang, kuo dalytis o Lo
per baigiamajj rengin;. * Papras8ykite, kad * PapraSykite komandos
komanda pateikty i$ prototipy sukurti
pavyzdziy, kaip jie daré konstrukcija,
jtaka sesijy metu. atspindincig Sig

pagrindine vertybe,
arba pavyzdZiy, kaip

Pagrindiniai klausimai

* Ar galite paaiskinti koda, kurj
sukdréte savo motorizuotai daliai?

Tasks (40 minutes)
* Kaip jusy komandos modelis
M SM [ ] Gather your completed team model and
susijes su MASTERPIECE el
tema?

[ ] Talk about what your team would like to You will be taking partina

« Ar galite papasakoti apie savo share atyourevent AREIT LEER B b
" [ ] Complete the next page to prepare for your Festival. Invite your family
komandos keliong? event. and friends to your special

event!

[ ] Look over the reviewing sheet with your
coach.

[ ] Practice your presentation.

[ ] Communicate what you have learned with

Sesijos patarimai

others.
o Kartu su komanda
perzitrékite ® B Share what you have
perzitros lapg ir learned and how
perzidros klausimus. ‘ your team had fun!

e Uzduokite komandai e
perzidros klausimus ir . S 4
praktiskai isbandykite SampleFestivalRoles
atsakymus, kuriuos jie pateikty e — °
recenzentams- descI:ringé the We will show how the
team model. poster captures our

team journey!

Jei nedalyvaujate oficialiame
festivalyje, vis tiek galite
surengti savo festivalj arba
neformaly dalijimosi renginj.

| will explain
the program and
how it motorizes
\ the team model. /

I’'m going to
share what we
explored.

/ lcanreflecton
| how our team used

/J
Core Values. /

Pratesimas

* Pristatykite savo pristatymag kitai
komandai, klasei ar suaugusiyjy
grupei.

* Prie§ galutinj renginj paprasykite
griztamojo rysio, kad galétuméte jj 26 Engineering Notebook | Sessions
patobulinti.
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Dalintis (10 minuciy)

Turékite komanda:

* PraktiSkai iSbandyti * Praktikuotis pristatyti
savo komandos plakato savo komandos model;.
pristatyma.

Pagrindiniai klausimai

* Kaip pristatysite savo plakatg ir

P forE
repare for tvent modelj renginyje?

« Kaip parodome pagrindines

Consider what you will share at the event. vertybes?

) o ; B S
(. Can you describe your team model? (. What did you learn about the season challenge? Ko Jusy komandai reikia renglnlw?
« Explain how your team used innovation and * How did you use Core Values?
creativity to share what you love to do.
Sesijos patarimai
\ J U J X - q arLQ
Siame puslapyje nereikia
f. What part of your team model is motorized? ) f. What did you include in your team poster? ) a_tsakytl_l !(IekVIena klaUSImQ.
« How did you code your motorized part? + How does the poster show your team journey? Jie skirti tik tam, kad komanda
jaustysi pasirengusi renginiui.
Pries renginj komanda gali
pasipraktikuoti pristatyma
kitiems.

Jusy komanda gali
uzsiregistruoti "Explore"
festivalyje arba galite surengti
savo festival].

Susitvarkykite

« Jsitikinkite, kad komandos modelis
ir komandos plakatas yra saugomi
ir paruosti vezti j rengin;.

* Patikrinkite, ar turite renginiui
MASTERPIECE® 27 skirtg prietaisa, jkrovimo laidg ir
visiSkai jkrautg akumuliatoriy.
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Pasirengimas renginiui

FIRST® LEGO® Leagué Explore renginiai

vadinami festivaliais.

as - kad kolektyvui

Pagrindinis renginio tiksl
tysi, kad ju darbas yra

baty LINKSMA ir jaus
vertinamas.

d festivalis yra mokymosi

Priminkite komandai, ka
agiai praleisti laika!

patirtis, O tikslas - sm

da bendrauti su kitomis

Skatinkite koman
dalintis tuo, ka igmoko, ir palaikyti

komandomis,
vieni kitus.

Nustatykite, kokio tipo renginyje dalyvauijate ir kas
yrajusy renginio organizatorius. Suzinokite apie
renginj, kuriame dalyvaujate, reikalavimus ir
informacija.

Jei jsigijote klasés paketa, uz rengin atsakysite jus.
Daugiau informacijos rasite "Class Pack" renginiy

vadove!

Papradykite komandos paruosti festivaliui reikalingy

medziagy Kkontrolinj sarasa.

Perziarekite laika ir vieta, kur susitinkate per festivalj
ir kiek laiko jie turety pasilikti - pasidalykite tuo
su eimomis. Jei jmanoma, paskatinkite geima

dalyvauti.

Renginiai uzbaigtiir vi
iy argtq?z aigtiir viskas

P -y m
e B a0
ko i renginj, kuriame dalyvauja Ok#=10
manda: uja jusy “AEA
| Fn v
o e '
O

O3 N .
"SVF?II%IE’(TilrE|sard¥klte komandos model;. ]sitikinkite, kad
ssential" elementai grjZta j savo rinkinj, )

* Inventori -
jSitikintu:iléj?eklt-e S_PIKE Essgntial" rinkinj, kad
y , jog jame yra visos dalys. Nuskaitykite mane, kad
* Nuspreski . e s N
preskite, kg daryti su IStirti rinkinio elementus QEUtI:'Imete rengi;ﬁq
' iStekliy ir plakat
u/

» Duokite komandai lai
aiko apmastyti savo patirt ini
oatirt statiniy pavyzdziy

 Surenki S
enkite komandos Svente ir jteikite pazyméjimus!

30 ..
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InZinierinio
projektavimo
procesas

FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST IN 3“"

PRESENTED BY QquICoM

LEGO, LEGO logotipas ir SPIKE logotipas yra LEGO Group prekiniai zenklai. ©2023 ,LEGO Group®. Visos teisés saugomos/
Tous droits réservés/Todos los derechos reservados.
FIRST®, FIRST® logotipas ir FIRST® IN SHOWSM yra "For Inspiration and Recognition of Science and Technology" (FIRST)

prekiy Zenklai. LEGO® yra registruotasis LEGO Group prekés Zenklas.
FIRST® LEGO® League ir MASTERPIECESM yra kartu valdomi FIRST ir LEGO Group prekiy Zenklai.
©2023 FIRST ir LEGO Group. Visos teisés saugomos. 20082301 V1






